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Siame dokumente idéstyti pagrindiniai principai ir
taisyklés, reglamentuojancios ,MATCHPOINT"
cempionatg ,Minecraft” zaidime, vykstantj Comic
Con Baltics 2026. Tikimasi, kad visi dalyviai su
siomis gairemis susipazins pries prasidedant
turnyrui.

Jzanga

Taisyklemis siekiama uztikrinti sklandzig, sgziningg ir
nuoseklig visy dalyviy patirtj. Organizatoriai pasilieka
teise vertinti iSimtinius atvejus, remdamiesi
bendraisiais teisingumo principais ir turnyro
vertybémis, net jei tokios situacijos néra aiskiai
aptartos Siame dokumente. Sis renginys néra susijes
ir néra patvirtintas ,Mojang Studios" ar ,Microsoft".

- MATCHPOINT Organizatoriy komanda
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0. Apibrézimai

0.0 Skyriaus informacija

Sis skyrius pateikia pagrindines sgvokas ir terminus, kurie naudojami visoje
taisykliy knygoje. Jy supratimas yra batinas visiems dalyviams, siekiant
uztikrinti aiSkig komunikacijg, sklandy turnyro organizavimg ir vienoda taisykliy
taikyma.

0.1 Dalyviai

Dalyviai — visi asmenys, aktyviai jsitrauke j cempionato veiklg: zaidéjai,
komandy atstovai, organizatoriai, savanoriai, teiséjai ar bet kurie kiti oficialiai
registruoti asmenys. Visi dalyviai privalo laikytis Sio dokumento taisykliy nuo
registracijos momento iki turnyro pabaigos.

0.2 Turnyro personalas

Turnyro personalas - tai oficialis asmenys, atsakingi uz turnyro organizavima,
priezilrg ir sprendimy priémima. ] Sig kategorijg jeina turnyro organizatoriai,
Zaidimo teiséjai, techninis personalas, renginio moderatoriai ir Kiti paskirti
atsakingi asmenys.

Turnyro personalo sprendimai, susije su Zzaidimy eiga, taisykliy aiskinimu ir
gin¢y sprendimu, yra galutiniai ir privalomi vykdyti visiems dalyviams, nebent
turnyro administracija nusprendzia kitaip.

0.3 Komandos ir sgrasai (anagl. Rosters

Komanda - tai grupé is 3 zaidéjy, uzsiregistravusiy dalyvauti Cempionate kaip
viena Zaidybiné vieneté. Komandos privalo turéti:

e Aisky ir tinkama pavadinimg
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e Nurodytg kapitong — pagrindinj atstovg komunikacijai su organizatoriais
e IS anksto pateiktg galutinj Zaidéjy sarasa (rosta)

Rostas - tai oficialus komandai priskirty Zaidéjy sagrasas. Tik Zaidéjai, jtraukti j
rostg iki nurodyto termino, turi teise dalyvauti turnyre. Komandy sudétis po
registracijos gali buti keiCiama tik su organizatoriy leidimu.

0.4 Zaidimo rezimy apzvalga

+MATCHPOINT" ¢empionatas susideda is keliy unikaliy zaidimo rezimy (mini
zaidimy), kurie testuoja skirtingas zaidéjy kompetencijas.

Turnyras vyks geguzés 23 d. Comic Con Baltics 2026 renginyje, specialame
+JMATCHPOINT" stende.

Kiekviename etape bus ZaidZiamas vis kitas mini zaidimas.

| finalg pateks dvi stipriausios komandos, kurios tg pacig dieng vakare susikaus
dél cempiony titulo. Finaliniame etape bus Zaidziamas specialus finalinis mini
Zzaidimas.

Visy zZaidimo rezimy taisyklés iSsamiai aprasytos Sio dokumento 4 skyriuje.
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1. Bendrosios taisyklés

1.0 Skyriaus informacija

Sis skyrius apibrézia pagrindines bendrgsias Eempionato taisykles, susijusias
su dalyvavimu, komunikacija, tvarkarasciu, techniniais reikalavimais ir elgesio
principais. Visi dalyviai privalo su jomis susipazinti ir jy laikytis.

1.1 Taisvykliy pakeitimai

Organizatoriai pasilieka teisg bet kuriuo metu atnaujinti ar koreguoti taisykles,
jei to reikalauja Zzaidimy eiga, techninés aplinkybés ar nenumatytos situacijos.
Visi pakeitimai bus pranesti per oficialius komunikacijos kanalus. Dalyviy
pareiga yra sekti atnaujinimus.

1.2 Dalyvavimo reikalavimai

Turnyre gali dalyvauti Zaidéjai, kurie:
e Turi galiojancig registracija
e Yra jtrauktij oficialy komandos sarasa (rostg)
e Sutinka su visomis taisyklémis ir sglygomis
e Neturi aktyviy diskvalifikacijy

1.3 Amziaus ir regioniniai apribojima

Turnyre gali dalyvauti visi norintys Zaidéjai, nepriklausomai huo gyvenamosios
vietos, taCiau organizatoriai pasilieka teise nepriimti Zaidéjy, jaunesniy nei 13
mety, be tévy/globéjy sutikimo.
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1.4 Reaistracij nal. Check-in

Visos komandos turi uzsiregistruoti iki nurodyto termino. Check-in procedura
vykdoma likus ne maziau nei 30 minuciy iki pirmojo Zaidimo. Komandos,
neatlikusios check-in, gali buti pasalintos i$ turnyro. Informacija apie
registracijg pateikiama oficialiuose renginio kanaluose.

1.5 Turnvro formatas ir tvarkarastis

1.6 Komunikacijos platforma

Visa oficiali komunikacija tarp dalyviy ir organizatoriy vykdoma per Discord.
Prieiga prie serverio suteikiama po registracijos. Dalyviai privalo buti Discord
serveryje ir stebéti pranesSimus viso turnyro metu.

1.7 Rungtyniy punktualumas

Komandos turi bati pasiruosusios zaisti pagal nurodytg grafikg. Jei komanda
véluoja be pateisinamos priezasties, jai gali buti skiriamas pralaiméjimas
~walkover". Visi vélavimo atvejai sprendziami organizatoriy nuoziura.

1.8 Zaidéjy jranga ir saranka

Zaidéjai Zaidzia organizatoriy paruostuose kompiuteriuose arba, jei turnyras
vyksta nuotoliniu budu, savo jranga. LeidZiami tik sgziningi, nekeiCiantys
Zaidimo mechaniky modifikacijos (pvz., Optifine). Draudziami visi cheat'ai,
automatizacijos programos ir ,resource pack'ai”, suteikiantys nesazininga
pranasuma.
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1.9 Prizai

Prizai uz pirmas vietas bus paskelbti oficialiai pries finalinj etapg. Prizai jteikiami
tik komandoms, kurios laikési visy taisykliy.

Komandoms priklausantis prizinis mokéjimas atliekamas vienu pavedimu |
vieng komandos pateiktg banko sagskaita.

110 Elgesio kodeksas

Visi dalyviai privalo elgtis pagarbiai, draugiskai ir sportiSkai. DraudZiamas bet
koks jzeidziantis, diskriminacinis ar kitaip netinkamas elgesys. Pazeidimai gali
lemti jspéjimg, baudg ar diskvalifikacijg, priklausomai nuo situacijos rimtumo.

111 Konflikty sprendimas

Bet kokie gincai dél zaidimo eigos, rezultaty ar taisykliy aiskinimo turi bati iSkart
praneSami turnyro personalui. Organizatoriai jsipareigoja objektyviai iSnagrinéti
situacijg ir priimti sprendima, kuris yra galutinis ir privalomas visoms puséms.
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2. Ziniasklaida ir prekés zenklas

2.0 Skyriaus informacija

Siame skyriuje apibréziamos gairés, susijusios su viedinimu, vaizdo medziaga,
socialiniy tinkly komunikacija ir komandy vizualiniu identitetu. Cempionatas yra
vieSas renginys, todél tam tikra zaidéjy ar komandy informacija gali buti
naudojama reklaminiais ar informaciniais tikslais.

2.1 Nuotraukos ir vaizdo jrasai

Turnyro metu gali buti fotografuojama ir filmuojama. Organizatoriai pasilieka
teise naudoti Sig medziagg vieSinimo tikslais, jskaitant:

Socialinius tinklus
Turnyro santraukas
Ateities renginiy reklamas
Partneriy komunikacijg

Dalyvaudami Cempionate, zaidéjai automatiskai sutinka, kad jy atvaizdas gali
buti naudojamas be papildomo sutikimo.

2.2 Transliavimo politika

Jei turnyro metu vyks tiesioginés transliacijos, jos bus valdomos organizatoriy
arba jy paskirty asmeny. Dalyviai gali transliuoti savo rungtynes tik gave
iSankstinj leidimg iS organizatoriy.

Jei leidZziama:
e Privaloma naudoti oficialy turnyro pavadinimg ir logotipg
e Draudziama rodyti uzkulising informacijg (privacius Discord kanalus,
turnyro techninius dokumentus ir pan.)
e Visi transliuotojai privalo uztikrinti, kad turinys atitikty bendras etikos
normas

g




\

2.3 Paminéjimai socialiniuose tinkluose

Komandos ir Zaidéjai skatinami dalintis savo patirtimi socialiniuose tinkluose.
Naudotini Zymos ir paminéjimai:

e Oficialus Zzymeklis: 'MATCHPOINTCHAMP®
e Renginio pavadinimas: 'MATCHPOINT x Comic Con Baltics 2026°
e Pageidautina pazymeéti oficialig paskyrag

Organizatoriai pasilieka teisg pasidalinti dalyviy jrasais savo socialiniuose
kanaluose.

2.4 Komandy ir zaidéjy vardy gairés

Komandy ir zaidéjy pavadinimai/vardai turi bati:

Tinkami vieSam naudojimui (be necenzuriniy ar jzeidzianciy zodziy)
Politikai, religijai ar neapykantai neprovokuojantys

Neimituojantys kity zinomy asmeny ar komandy vardy

Be reklaminiy pavadinimy, nebent gautas leidimas i$ organizatoriy

Organizatoriai turi teise paprasyti pakeisti komandy ar Zaidéjy vardus, jei jie
neatitinka Siy reikalavimy.
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3. Rungtyniy taisyklés

3.0 Skyriaus informacija

Siame skyriuje aprasomos techninés rungtyniy salygos, zaidimo versija,
modifikacijos, galimy techniniy sutrikimy valdymas ir rungtyniy protestavimo
procedura. Taisyklés taikomos visoms Zaidimo rungtims, nebent nurodyta
Kitaip.

3.1 Zaidimo versija

Visi Zaidimai bus Zaidziami oficialioje Minecraft Java Edition versijoje, kurig
nurodo organizatoriai prie$ turnyrg (pvz., 1.20.1). Zaidéjai turi uztikrinti, kad
naudoija tik tg versijg, kuri palaikoma serveryje. Kity versijy naudojimas gali
sukelti suderinamumo problemy ir bati laikomas taisykliy pazeidimu.

3.2 Serverio nustatymai

Visos rungtys bus vykdomos specialiai paruostuose serveriuose, valdomuose
organizatoriy. Serveriai bus sukonfiguruoti su i$S anksto jrasytais zaidimy
pasauliais ir automatizuotomis sistemomis. Dalyviai negali keisti jokiy serverio
nustatymy ar naudotis komandy privilegijomis (‘/gamemode’, /tp’, ir pan.),
nebent tai aiskiai leidziama konkretaus Zaidimo taisyklése.

3.3 Leidziami / draudziami modifikavimai

Leidziamos modifikacijos:
e Optifine

Draudziamos modifikacijos:
e Bet kokie ,Xray" ar panasus teksturos keitimo sprendimai
e Autoclicker programos
e Modai, kurie kei€ia hitbox'us, Saudymo/mechanikos veikimg
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e Makrokomandos, skriptai ar automatizuotos funkcijos

3.4 Kovos su sukciavimu priemonés (angl. Anti-cheat)

Serveriuose gali buti jdiegtos anti-cheat sistemos, kurios automatiskai atpazjsta
neleisting elgesj. Organizatoriai taip pat pasilieka teise atlikti papildomus
patikrinimus — zaidimo jrasy, ekrano vaizdy ar zaidéjo klienty.

Cheat'y naudojimas yra pagrindas tiesioginei diskvalifikacijai.

3.5 Zaidimo perZaidimo (angl. Restart) politika

Zaidimas gali b{ti perzaistas (restartintas) tik Siais atvejais:

e Daugumos zZaidéjy atsijungimas dél techniniy priezasciy
e Serverio gedimas ar netikéta avarija
e Techninés klaidos, kurios turi reikSmingg jtakg rezultatui

Sprendimg dél rungties perstartavimo priima tik turnyro personalas.
Savavaliskas atsijungimas ar iSéjimas néra pagrindas rungties kartojimui.

3.6 Rungtyniy protestai

Jeigu komanda mano, kad rungtyniy metu jvyko taisykliy pazeidimas arba
jtariamas nesgziningas elgesys, protestas turi buti pateiktas nedelsiant,
pasibaigus rungcCiai — per specialia cempionato paruosta svetaine arba
tiesiogiai teiséjui.

Proteste turi bati:
e Nurodytas konkretus incidentas
e Laikas arba zaidimo momentas
e Jeijmanoma - pateikti jrodymai (ekrano nuotraukos, vaizdo jrasai)

Organizatoriai jsipareigoja iSnagrinéti protestg per pagrjsta laikg ir pateikti
sprendima.

g
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3.7 Techninés pertraukos

Jei Zaidéjas susiduria su techniniu sutrikimu (pvz., rySio praradimas,
kompiuteriy gedimas), jis turi nedelsiant pranesti teiséjui ar administracijai. Jei
problema paveikia Zaidimo eigg, sprendziama individualiai.

Turnyro personalas gali:
e Pratesti pertrauka
e Leisti grjzti j Zaidimag
e Perzaisti zaidimg (tik esant butinybei)

Techniniai nesklandumai dél Zaidéjo kaltés (pvz., neparuosta jranga) néra
automatinis pagrindas Zaidimo pakartojimui.

3.8 Klaidy ir gedimy politika

Bet koks tycinis zaidimo klaidy (bug'y ar glitch'y) naudojimas, siekiant jgyti
pranasumga, yra grieztai draudziamas. Pvz.:

e |strigimas blokuose
e Netinkamas Elytra ar TNT elgesio iSnaudojimas
e Teleportacijos/atsinaujinimo iSnaudojimas

Atsitiktinai pastebéjus klaidg, Zzaidéjas turi apie tai nedelsiant informuoti teiséja.
Tycinis iSnaudojimas gali lemti nuobaudas ar diskvalifikacijag.
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4. Zaidimy aprasymai

4.0 Skyriaus informacija

Siame skyriuje pateikiami visi Minecraft mini zaidimai, kurie sudaro
MATCHPOINT ¢empionato programa. Kiekvienas Zaidimas testuoja skirtingus
jgudzius. Taisyklés pateiktos glaustai, su galimybe tikslinti renginio diena.

4.1 Griuvimo Taktikos

Tikslas yra bdti pirmajai komandai (i$ trijy zaidéjy), sékmingai pasiekusiai
zemélapio apadig. Zemélapyje bus gausu ore esanéiy bloky (random
generated), kuriais naudojantis reikés nusileisti zemyn. Taip pat trasoje rasite
geltonus blokus su klaustukais — ant jy nusileidus, Zaidéjui bus pritaikomas
random effect (teigiamas arba neigiamas), pavyzdziui: Slow Falling, Resistance,
Regeneration, Levitation, Poison arba Blindness. Be to, bus galima rasti
raudonas platformas ir jose reikés uzlipti ant visy keturiy raudony bloky, kurie
pakels jusy batuky Feather Falling lygj.

4.2 Kupranugariy lenktynés

Komandinis Zaidimas, kuriame vienas narys tampa vairuotoju, kitas sturmanu, o
dar kitas spasty aktivatorius. Vairuotojas ekrane nieko nemato, todél sturmanas
privalo jam tiksliai nurodyti kelig iki finiSo, o spasty aktivatorius turi trugdyti kitai
komandai pasiekti finiSg. Kai vairuotojas praeis 4 spastus, visy Zaidéjy rolés
komandoje apsikeis vietomis. Tikslas buti pirmai komandai pasiekusiai finisa.
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4.3 Konstrukcija

Tai greito statymo zaidimas, kuriame komandos tikslas yra pirmai atstatyti 4 statinius.
Kiekviena komanda turi po tris asmeninius plotus (po vieng kiekvienam Zaidéjui) ir
vieng bendrg centrinj plotg. Zaidéjai privalo kuo grei¢iau atkurti centriniame plote
esantj statinj savo asmeninése zonose. Pabaige savo dalj, galite eiti padéti savo
komandos nariui. Laimi komanda, pirmoji s€kmingai uzbaigusi 4 statyby etapus.

4.4 Uzsisakyk!

Tai komandinis maisto gaminimo Zaidimas, kuriame zaidéjai dirba viename
restorane ir kartu vykdo uzsakymus pagal unikalius receptus, susijusius su
McDonald's tematika. Komandos nariai privalo greitai komunikuoti, paskirstyti
uzduotis ir efektyviai dirbti virtuvéje, kad spéty aptarnauti klientus laiku.
Zaidimo metu vyksta jvairis netikéti jvykiai — gali dingti elektra dél zaibo smigio
j generatoriy, prasideéti stiprus lietus ar atsirasti kiti trukdziai, kurie apsunkina
darbg restorane. Sékmeé priklauso nuo komandos koordinacijos, greity
sprendimy ir gebéjimo prisitaikyti prie chaotisky situacijy.

4.5 Bypsikas

IStvermés Zaidimas, kuriame pradedate vienoje platformos puséje, o finisas yra
Kitoje, uz prarajos. Kas 20 sekundziy duobéje atsiranda parkuras, kurj reikia
sékmingai jveikti norint persikelti j kitg puse. Véliau, pasikeitus lygiui, Zaidéjai
privalo tokiu paciu principu grjzti atgal. Jei Zaidéjui nepavyksta nusigauti j kitg
ruozo kursg 2 kartus, jis iSkrenta is zaidimo. Tikslas bati komandai kuri ilgiausiai
iSgyveno.
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4.6 Kovoti ar begti

Zaidimas, primenantis Capture the Flag rezima, tagiau vykstantis ore naudojant
Elytra sparnus. Tikslas — nuskristi j prieSininky baze, paimti jy beacon's ir saugiai
grjzti j savo baze 4 kartus. Kiekvieno Zaidéjo sparnai turi 10 durability (vienety, kurie
skrydZio metu mazéja po 1 vienetg kas sekunde. Norint atstatyti durability, reikia
nusileisti, laikyti shift ir stovéti vietoje, taCiau kai tavo komandg pavogia prieSininky
beacon's, jis gaunate pasunkinimg ir jums reikés shiftinti 1,25 sekundés uz vieng
sparny tvarumo vienetg, o prieSininkai gaus palengvinima, jiems reikés shiftinti tik
0.75 sekundés uz vieng sparny tvarumo vieneta.

4.7 Golfas

Tikslumo Zaidimas, kuriame reikia golfo kamuoliukg pataikyti j skyle sunaudojant kuo
maziau musimy. Zaidéjy laukia randomly generated Zemélapiai. Tikslas yra bditi
komandai, kurios visi Zaidéjai patenka j skyle su kuo maziau musimy.

4.8 Arena

Greitas komandinis kovos zaidimas, kuriame tikslas yra uzimti arenos centrg ir
nudazyti jj savo komandos spalva. Zaidéjai gali rinktis i$ 5 skirtingy kity, turingiy
unikalius ginklus, jrankius bei heal priemones, todél svarbi ne tik kova, bet ir tinkama
strategija bei komandos susizaidimas. Raundai vyksta itin greitai, todél kiekviena
sekundé ir kiekvienas sprendimas gali nulemti pergale. Pirma komanda, sékmingai
uzpildZiusi arenos centrg savo spalva 3 kartus, laimi Zaidima.
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5. Elgesys ir nuobaudos

5.0 Skyriaus informacija

Siame skyriuje aprasomos elgesio taisyklés bei galimos nuobaudos uz jy
pazeidima. Visi Zaidéjai ir komandos privalo uztikrinti, kad jy veiksmai
nepazeidzia turnyro etikos principy ir sgziningos konkurencijos.

5.1 Nesportinis elgesys

Draudziami bet kokie veiksmai, kurie laikomi nesportiskais, jZeidZiancCiais ar
trukdanciais kitiems:

Keiksmazodziai ar jzeidimai (Zodziu, rastu ar per Discord)
Provokacijos, pajuokos ar priesiskas elgesys
Sagmoningas vilkinimas, pasyvumas ar ,trollingas”

JAFK" (be pateisinamos priezasties) zaidimo metu

5.2 Sukciavimas / iSnaudojimas

Grieztai draudziama:

e Naudoti bet kokio tipo cheat'us, hack’us ar neteisétus modifikacijas
e ISnaudoti Zaidimo klaidas (glitch'us ar bug'us), siekiant pranasumo
e Naudoti iSorinius jrankius (makrokomandas, autoclicker'us ir pan.)

Pastebéjus nesaziningg Zaidima, zaidéjas ar komanda gali buti nedelsiant
diskvalifikuoti.

5.3 Rungtyniy klastojimas

e Draudziama tycCia pralaiméti rungtj ar kitaip manipuliuoti rezultatu
e Komandos neturi susitarti dél maco baigties (angl. match fixing)
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e Visi dalyviai turi siekti pergalés kiekvienose rungtynése

5.4 Nuobaudy sistema

Priklausomai nuo pazeidimo pobudzio ir rimtumo, organizatoriai gali taikyti Sias
nuobaudas:

Zodiniai jspéjimai

Laikinas pasalinimas i$ Zaidimo
Viso turnyro diskvalifikacija
Pasalinimas i$ renginio vietos

5.5 Diskvalifikacijos sglygos

Komanda ar zaidéjas gali bati diskvalifikuoti, jei:

Pazeidzia bet kurig Sio dokumento taisykle

Ignoruoja turnyro personalo nurodymus

Naudoja cheat'us ar Zaidimo klaidas

Elgiasi jZzeidZiancCiai ar agresyviai

Atsisako dalyvauti arba neatvyksta be pateisinamos priezasties




6. Kontaktai

6.0 Skyriaus informacija

Sis skyrius skirtas padéti zaidéjams greitai rasti pagalbg turnyro metu ir Zinoti,
kaip susisiekti su organizatoriais prie$ ar po renginio.

6.1 Administratoriaus kontaktai

e Turnyro administratoriy kontaktai pateikiami oficialiame Discord
serveryje (priskirti Zzymomis @3, MATCHPOINT Komanda (ID:
1150363731881111633) arba @ @ MATCHPOINT Teiséjas (ID:
1366663399634632745)).

e Klausimams, ginCams ar techniniams nesklandumams — kreipkités
tiesiogine Zinute @MATCHPOINT | ModMail (ID: 814445914382270534).

6.2 Techniné pagalba varzyby metu

e Turnyro dienomis visos techninés problemos (pvz., rysys, jranga,
serveris) turi bati nedelsiant pranestos teiséjui arba techniniam
personalui.

e Offline renginio metu vietoje dirbs dedikuotas pagalbos asmuo.

6.3 Grjztamasis rysys po turnyro

e Po Cempionato dalyviai bus kvieCiami pateikti atsiliepimg per Google
Forms ar Discord kanala.

e Visi komentarai ir pasitlymai padeda tobulinti basimus renginius, tavo
nuomoné mums svarbi!
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